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MESTSKÝ PARK / FUTURE CITY GAME
Mestský park v košiciach je jedinou veľkou zelenou verejnou plochou.
jeho pozícia v centre Mesta a postavenie vstupnej brány pre návštevníkov 
z neho robia atraktívnu lokalitu. Mestský park sa ako súčasť investičných 
plánov európskeho hlavného Mesta kultúry košice 2013 bude v blízkej 
budúcnosti bude revitalizovať. verejnosť Má jedinečnú Možnosť vstúpiť
do tohto procesu a nahlas vyjadriť svoje návrhy a pripoMienky ku jeho 
budúcej podobe.

Siedmeho mája sa v Mestskom parku 
a pizzerii Calabria v Košiciach odohrala 
motivčaná hra Future City Game, ktorá 
bola verejným prieskumom myšlienok 
a úmyslov občanov, odborníkov a ak-
tivistov o budúcej podobe Mestského 
parku. Vznikli štyri návrhy, ktoré budú 
slúžiť ako príloha ku libretu verejnej sú-
ťaže pre revitalizáciu Mestského parku. 

Podľa správy OSN bude v roku 2050 
väčšina obyvateľov našej planéty žiť 
v mestách. Creative Cities je program 
organizácie British Council, ktorý sa už  
dnes prostredníctvom rôznych nástro-
jov snaží zlepšovať život obyvateľov 
v mestách. Jedným z týchto nástrojov je 
Future City Game, pomocou ktorej môžu 
občania vysloviť svoje želania, návrhy 

a nápady týkajúce sa verejného priesto-
ru a života v meste. Od mája 2009 do 
mája 2010 sa na Slovensku uskutočnilo 
osem hier Future City Game, z toho 
sedem v Košiciach. Občania, aktivis-
ti, organizácie, hráči hľadali riešenia 
revitalizácie nielen Mestského parku, 
ale aj obsahovú náplň pre starý liehovar 
alebo výmenník tepla, vytvárali základ-
nú schému kampane zdravých potravín, 
navrhovali komiksového hrdinu, prisu-
dzovali funkcie novej mestskej štvrti.  
Myšlienky, ktoré počas hry vznikli, boli 
graficky spracované študentami archi-
tektúry z Fakulty umení Technickej uni-
verzity v Košiciach. Ďakujeme všetkým 
hráčom a organizáciám za účasť na hre, 
veríme,  že sa do skutočnosti podarí 
previesť čo najviac vašich nápadov.



1 | Funkčné plochy
Návrh spracoval Peter Fritsch

sprístupnenie Fontány zo všetkých strán / rekonštrukcia korčuliarskeho pavilónu / odstránenie oplotenia 
športovísk, otvorenie do parku / orientačné tabule v parku a na jeho okraji / inForMačný systéM parku / 
označovanie vzácnej zelene / vyzdvihovanie kvalít parkovej zelene / zabezpečenie hliadkovania v parku / 
zlepšenie osvetlenia parku najMä v hlavných koMunikačných osiach / terénnyMi úpravaMi zabezpečiť
odhlučnenie od dopravy / doplnenie odpadkových košov / nové ForMy sedenia / cyklochodník po obvode 
parku / buFety, stánky v krajnej polohe parku / pripoMenúť historické chodníky a históriu Mesta košice

Cieľom reanimácie Mestského parku je 
ponúknuť návštevníkom rôzne funkčné 
plochy, lúku, ktorá ponúka priestor na 
športové aktivity, kľudovú zónu s hus-
tou zeleňou, ktorá ponúka kľud, tieň, 
možnosť oddychu. Návrh chce zabrániť 
tendenciám rozrastania sa mestskej 
štruktúry do parku, naopak dbá na roz-
šírenie zelene a parku do ulíc mesta.



2 | vodný koncept
Návrh spracoval Ján Olexík

návrat vody do Mesta / oživenie 
starého Mlynského náhonu / 
náväznosť na protokol pre vodu / 
VODNÝ PARK / ENVIROCENTRUM / 
prepojenie s Mestskou plavár-
Ňou / drobná architektúra

Navrhované riešenie mestského parku 
počíta popri zeleni v  hlavnej miere 
s  vodou ako významným krajinotvorným 
faktorom. Jej priaznivé psychologické, 
hygienické, no najmä estetické pôso-
benie v dnešnom parku akosi absentu-
je. Reprezentované je najmä umelým 
jazierkom, ktorého okolitá úprava 
pôsobí trochu rozpačito. Zámerom 

autorov návrhu je využitie vody 
zo zaniknutého Mlynského náhonu 
vytvorením kľukatého koryta rešpek-
tujúceho jestvujúcu zeleň aj zástavbu 
a zároveň ňou zásobiť parkové vodné 
plochy. Snahou je vytvoriť v centrál-
nej časti parku vodnú zónu prírodnou 
úpravou súčasného jazierka a jeho 
následným prepojením s ďalším, ktoré 
by tvorilo poloverejný predpriestor 
k plánovej výstavbe nízkopodlažného 
hotela v parku. Znamenalo by to dialóg 
s  investorom o nahradení časti teniso-
vých kurtov touto plochou, čím by on 
aj verejnosť získali zaujímavý priestor 
s pridanou hodnotou. (Zároveň by 
investorovi bola ponúknutá možnosť 
náhrady stratených pozemkov inými 
pri Hornáde, kde by mohlo vzniknúť 

niekoľko nových kurtov.) Súčasťou 
tejto novej parkovej zóny by bolo 
envirocentrum na jednom z jazierok, 
a súčasne by aj altánok dostal novú 
lákavú podobu, plával a zrkadlil sa 
na vode. Mohli by sa tu organizovať 
tanečné večierky či hrať živá hudba.
Nemenej atraktívnym riešením je 
vytvorenie Kunsthalle spájajúceho 
v sebe umenie so športom, navzájom 
pararelne prepojených a integrova-
ných do štruktúry parku. (Napríklad 
vybrané druhy výtvarného umenia sa 
môžu prezentovať v priestore a okolí 
bazénov). Ďalším krokom je zjednote-
nie a zjednodušenie systému peších 
trás, ponechaním hlavných diagonál-
nych ťahov s tým, že sa vytvorí okruž-
ný systém chodníkov nadväzujúci na 

hlavné trasy, ktorý by ďalej distribuoval dopravu do okra-
jových častí parku. Popri tom by malo dôjsť ku posilneniu 
hlavných peších ciest a to zo stanice na Moyzesovu a Ru-
manovu ulicu. Autori ná  vrhu chcú dosiahnuť, aby ľudia 
parkom nielen prechádzali, ale aby tam istý čas aj pobudli. 
Znamenalo by to vytvoriť promenádu v  smere na Moyze-
sovu ulicu, kde by boli situované atrakcie typu ochutnávky 
miestnych vín. Priestory CO krytu sa môžu premeniť na mú-
zeum socializmu či regiónu. Podobne kultúrne využitie by 
nadobudla aj neďaleká secesná budova, budúci pavilón.
V skratke možno tento návrh nazvať VODNÝM KONCEPTOM.

1. Kunsthalle / 2. Enviropavilón / 3. Pavilón - výstavy / 4. Múzeum /
5. Zábava, hudba, kultúra (altánok na vode) / 6. Priestor pred budúcim hotelom /

7. Miesto pre psíčkarov / 8. Rozšírenie parku cez koľajnice / 9. Okružná chodníková trasa /
10. Nástup Mlynského náhonu do parku / 11. Upravená zeleň pred pavilónom



3 | zóny
Návrh spracoval Peter Lopuchovský

zóna ticha (relaX, hry, piknik, Frisbee) /
zóna verejno-prezentačná (proMenáda,
lavičky, altánok) / zóna hluku (verej-
né stretnutia, dav, koncerty) / 
súkroMná zóna (hotel, spa, tenisové centruM) /
zóna vody (kúpalisko, pláž, prírodné jazierko) /
kunsthalle (centruM súčasného uMenia)

koMunikácie a pohľady

/ okružný chodník sprístupňuje park 
bežcom, cyklistom a korčuliarom
/ otvorenie a sprístupnenie parku
vďaka promenáde kolmej na hlavnú
komunikačnú tepnu
/ koniec promenády vytvára nový 
komunikačný uzol s hlavným smerom
ku prírodnému jazeru
/ lineárnou sieťou chodníkov
človek v parku získava pocit
bezpečia a prehľadu
/ zjednodušenie orientácie

rozširovanie a otváranie

/ tendencia expandovať park 
do čo najväčšej možnej miery
/ pripojenie parku a centra mesta 
ku cyklotrasám pri rieke Hornád
/ rozšírenie tichej zóny parku aj za sta-
nicu do miest budúceho rozvoja mesta
/ prekrytie Mlynského náhonu
/ odhlučnenie kúpaliska a zväčšenie
plôch na ležanie
/ zelený most spájajúci Senný trh
a budúci Aupark



4 | park v srdci Mesta
Návrh spracovali Alexandra Kišová a Tímea Lucová

plaváreŇ / tenisové kurty / súkroMné stavby / obnovené jazierko 
s posedeníM / kunsthale s rôznorodýMi FunkciaMi / plánovaný
hotel s podzeMnýM parkovaníM a príjazdoM zo šteFánikovej ulice / 
altánok na spoločenské a kultúrne podujatia / Fontány jeMne odde-
ľujúce spoločenskú časť od prechodu na stanicu / co kryt presta-
vaný na verejné toalety / priestranná zelená plocha / preMostenie 
spájajúce plavárne /venčovisko pre psíkov / Fontána s posedeníM / 
trávnaté plochy pre pikniky, relaX, zábavu / stánky s občerstveníM /
preMostenie spájajúce Mestské časti

Park ako miesto prvého kontaktu náv-
števníkov mesta by mal sprostredkovať 
príjemný prvý dojem. Autori v návrhu 
zohľadnili potreby rôznych vekových 
kategórií s rozličnými záujmami.

Park v srdci mesta by sa mal stať 
príjemným atraktívnym mies-
tom, ktoré spája ľudí z okolia aj 
vzdialenejších miest, ktorí v ňom 
môžu načerpať nové sily.

cyklotrasa

Hlavnou myšlienkou návrhu je vy-
tvorenie cyklotrasy cez park, ktorá 
by doň vniesla nový život. Park by 
sa stal miestom odpočinku, špor-
tových a spoločenských aktivít, 
cyklistickou križovatkou, prepájal 
by mesto s okolitými sídliskami, 
spájal by ľudí z celého mesta.

Cyklotrasa by sa tiahla celým par-
kom, pripájala by sa na už existujúce 
trasy a prostredníctvom terénnej 
úpravy, premostenia vedúceho po-
nad koľajisko železničnej trate, by 
sa vytvorilo prepojenie sídlisk Ťa-
hanovce, Furča a Nad Jazerom.

VODA

Autori návrhu sa snažili dostať vodu 
späť do parku. Plánujú obnoviť fon-
tány a jazierko pri mestskom kú-
palisku, ktoré niekedy bolo živým 
biotopom s kačkami a rastlinami. 
Premostením električkovej trate až 
ku krytej plavárni sa vytvorí ďalšia 
zelená plocha, vhodná na relax.

trávnatá plocha

Rozľahlá trávnatá plocha určená na 
rôzne kolektívne športy. Preliezky 
a minicyklotrasa pre deti. Plocha 
pre výuku detí z blízkych škôl vonku 
v parku. V tejto zóne sú naplnené 
záujmy rodín s malými deťmi, ktoré sa 
môžu vyšantiť na preliezkach, alebo 
minicyklotrase. Školopovinné deti sa 
tu môžu stretávať nielen vo voľnom 
čase, ale počas vyučovania v exte-
riéri. Miesto poskytuje dostatočný 
priestor pre rôzne kolektívne športy.




