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MESTSKY PARK / FUTURE CITY GAME

MESTSKY PARK V KOSICIACH JE JEDINOU VELKOU ZELENOU VEREINOU PLOCHOU.

JEHO POZICIA V CENTRE MESTA A POSTAVENIE VSTUPNEJ] BRANY PRE NAVSTEVNIKOV

ZNEHO ROBIA ATRAKT{VNU LOKALITU. MESTSKY PARK SA AKO SUCAST INVESTICNYCH

PLANOV EUROPSKEHO HLAVNEHO MESTA KULTURY KOSICE 2013 BUDE V BLIZKEJ

BUDUCNOSTI BUDE REVITALIZOVAT. VEREJNOST MA JEDINECNU MOZNOST VSTUPIT

DO TOHTO PROCESU A NAHLAS VYJADRIT SVOJE NAVRHY A PRIPOMIENKY KU JEHO

BUDUCE] PODOBE.

Siedmeho maja sa v Mestskom parku

a pizzerii Calabria v Ko3iciach odohrala
motivcéana hra Future City Game, ktora
bola verejnym prieskumom myslienok
a umyslov obcanov, odbornikov a ak-
tivistov o budicej podobe Mestského
parku. Vznikli Styri navrhy, ktoré budd
slazit ako priloha ku libretu verejnej su-
taZe pre revitalizaciu Mestského parku.

Podla spravy OSN bude v roku 2050

v mestach. Creative Cities je program
organizacie British Council, ktory sa uz
dnes prostrednictvom réznych nastro-
jov snazi zlep3ovat Zivot obyvatelov

v mestach. Jednym z tychto nastrojov je
Future City Game, pomocou ktorej mézu
obcania vyslovit svoje Zelania, navrhy

a napady tykajlce sa verejného priesto-
ru a Zivota v meste. 0d maja 2009 do
maja 2010 sa na Slovensku uskutocnilo
osem hier Future City Game, z toho
sedem v KoSiciach. Ob¢ania, aktivis-

ti, organizacie, hraci hladali rieSenia
revitalizacie nielen Mestského parku,
ale aj obsahovu napln pre stary liehovar
alebo vymennik tepla, vytvarali zaklad-
nd schému kampane zdravych potravin,
navrhovali komiksového hrdinu, prisu-
dzovali funkcie novej mestskej stvrti.
Myslienky, ktoré pocas hry vznikli, boli
graficky spracované Studentami archi-
tektdry z Fakulty umeni Technickej uni-
verzity v KoSiciach. Dakujeme vietkym
hra€om a organizaciam za Gcast na hre,
verime, Ze sa do skutoc¢nosti podari
previest €o najviac vasich napadov.



1 | FUNKCNE PLOCHY

Navrh spracoval Peter Fritsch

SPRISTUPNENIE FONTANY ZO VSETKYCH STRAN / REKONSTRUKCIA KORCULIARSKEHO PAVILONU / ODSTRANENIE OPLOTENIA
SPORTOVISK, OTVORENIE DO PARKU / ORIENTACNE TABULE V PARKU A NA JEHO OKRAJI / INFORMACNY SYSTEM PARKU /
OZNACOVANIE VZACNE] ZELENE / VYZDVIHOVANIE KVALIT PARKOVE] ZELENE / ZABEZPECENIE HLIADKOVANIA V PARKU /
ZLEPSENIE OSVETLENIA PARKU NAJMA V HLAVNYCH KOMUNIKACNYCH OSIACH / TERENNYMI UPRAVAMI ZABEZPECIT
ODHLUCNENIE OD DOPRAVY / DOPLNENIE ODPADKOVYCH KOSOV / NOVE FORMY SEDENIA / CYKLOCHODNIK PO OBVODE
PARKU / BUFETY, STANKY V KRAINEJ POLOHE PARKU / PRIPOMENUT HISTORICKE CHODNIKY A HISTORIU MESTA KOSICE
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Cielom reanimacie Mestského parku je
ponuknut navitevnikom rézne funkéné
plochy, Liku, ktora ponudka priestor na
Sportové aktivity, kludovid zénu s hus-
tou zelenou, ktora ponuka klud, tien,
mozZnost oddychu. Navrh chce zabranit
tendencidm rozrastania sa mestskej
Struktary do parku, naopak dba na roz-
Sirenie zelene a parku do ulic mesta.



2 | VODNY KONCEPT

Navrh spracoval Jan Olexik

NAVRAT VODY DO MESTA / OZIVENIE
STAREHO MLYNSKEHO NAHONU /
NAVAZNOST NA PROTOKOL PRE VODU /

VODNY PARK / ENVIROCENTRUM /
PREPOQJENIE S MESTSKOU PLAVAR-
NOU / DROBNA ARCHITEKTURA

Navrhované rieSenie mestského parku
pocita popri zeleni v hlavnej miere

s vodou ako vyznamnym krajinotvornym
faktorom. Jej priaznivé psychologické,
hygienické, no najma estetické pdso-
benie v dneSnom parku akosi absentu-
je. Reprezentované je najma umelym
jazierkom, ktorého okolita dprava
pb6sobi trochu rozpacito. Z&merom

autorov navrhu je vyuZitie vody

zo zaniknutého Mlynského nahonu
vytvorenim klukatého koryta reSpek-
tujdceho jestvujlcu zelen aj zastavbu
a zaroven nou zasobit parkové vodné
plochy. Snahou je vytvorit v central-
nej ¢asti parku vodnu zénu prirodnou
Upravou sicasného jazierka a jeho
naslednym prepojenim s d'al5im, ktoré
by tvorilo poloverejny predpriestor

k planovej vystavbe nizkopodlazného
hotela v parku. Znamenalo by to dialég
s investorom o nahradeni Casti teniso-
vych kurtov touto plochou, ¢im by on
aj verejnost ziskali zaujimavy priestor
s pridanou hodnotou. (Zaroven by
investorovi bola poniknuta moznost
nahrady stratenych pozemkov inymi
pri Hornade, kde by mohlo vzniknuat

niekolko novych kurtov.) Sticastou
tejto novej parkovej zény by bolo
envirocentrum na jednom z jazierok,
a slicasne by aj altanok dostal novua
lakava podobu, plaval a zrkadlil sa

na vode. Mohli by sa tu organizovat
tanecné vedcierky ¢i hrat Ziva hudba.
Nemenej atraktivnym rieSenim je
vytvorenie Kunsthalle spajajiceho

v sebe umenie so Sportom, navzajom
pararelne prepojenych a integrova-
nych do Struktary parku. (Napriklad
vybrané druhy vytvarného umenia sa
moZu prezentovat v priestore a okoli
bazénov). Dalsim krokom je zjednote-
nie a zjednodusSenie systému pesich
tras, ponechanim hlavnych diagonal-
nych tahov s tym, Ze sa vytvori okruz-
ny systém chodnikov nadvazujuci na

hlavné trasy, ktory by d'alej distribuoval dopravu do okra-
jovych casti parku. Popri tom by malo déjst ku posilneniu
hlavnych pesich ciest a to zo stanice na Moyzesovu a Ru-
manovu ulicu. Autori nd vrhu chcd dosiahnut, aby ludia
parkom nielen prechadzali, ale aby tam isty ¢as aj pobudli.
Znamenalo by to vytvorit promenadu v smere na Moyze-
sovu ulicu, kde by boli situované atrakcie typu ochutnavky
miestnych vin. Priestory CO krytu sa m6Zu premenit na ma-
zeum socializmu ¢i regionu. Podobne kultdrne vyuzitie by
nadobudla aj ned'aleka secesna budova, buddici pavilén.

V skratke mozZno tento navrh nazvat VODNYM KONCEPTOM.

1. Kunsthalle / 2. Enviropavilén / 3. Pavilén - vystavy / 4. Mizeum /

5.Zabava, hudba, kultira (altanok na vode) / 6. Priestor pred budicim hotelom /

7. Miesto pre psickarov / 8. Rozsirenie parku cez kolajnice / 9. Okruzna chodnikova trasa /
10. Nastup Mlynského nahonu do parku / 11. Upravena zeleii pred pavilénom




3 | ZONY

Navrh spracoval Peter Lopuchovsky

ZONA TICHA (RELAX, HRY, PIKNIK, FRISBEE) /
ZONA VEREIJNO-PREZENTACNA (PROMENADA
LAVICKY, ALTANOK) / ZONA HLUKU (VERE]-
NE STRETNUTIA, DAV, KONCERTY) /

SUKROMNA ZONA (HOTEL, SPA, TENISOVE CENTRUM) /
ZONA VODY (KUPALISKO, PLAZ, PRIRODNE JAZIERKQ) /
KUNSTHALLE (CENTRUM SUCASNEHO UMENIA)

KOMUNIKACIE A POHLADY

/ okruzny chodnik spristupfiuje park
bezcom, cyklistom a korculiarom

/ otvorenie a spristupnenie parku
vd'aka promenade kolmej na hlavna
komunikacna tepnu

/ koniec promenady vytvara novy
komunikaény uzol s hlavhym smerom
ku prirodnému jazeru

/ linearnou sietou chodnikov

¢lovek v parku ziskava pocit
bezpecia a prehladu

/ zjednodus3enie orientacie

ROZSIROVANIE A OTVARANIE

/ tendencia expandovat park

do ¢o najvaciej moznej miery

/ pripojenie parku a centra mesta

ku cyklotrasam pri rieke Hornad

/ rozsirenie tichej zény parku aj za sta-
nicu do miest buddceho rozvoja mesta
/ prekrytie Mlynského nahonu

/ odhluénenie kidpaliska a zvaésenie
pléch na lezanie

/ zeleny most spajajuci Senny trh

a buddci Aupark



4 | PARK'V SRDCI MESTA

Navrh spracovali Alexandra KiSovéa a Timea Lucova

PLAVAREN / TENISOVE KURTY / SUKROMNE STAVBY / OBNOVENE JAZIERKO

S POSEDENIM / KUNSTHALE S ROZNORODYMI FUNKCIAMI / PLANOVANY
HOTEL S PODZEMNYM PARKOVANIM A PRIJAZDOM 70 STEFANIKOVE] ULICE /
ALTANOK NA SPOLOCENSKE A KULTURNE PODUJATIA / FONTANY JEMNE ODDE-

LUIUCE SPOLOCENSKU CAST OD PRECHODU NA STANICU / CO KRYT PRESTA-
VANY NA VEREINE TOALETY / PRIESTRANNA ZELENA PLOCHA / PREMOSTENIE
SPAJAJUCE PLAVARNE /VENCOVISKQ PRE PSIKOV / FONTANA S POSEDENIM /
TRAVNATE PLOCHY PRE PIKNIKY, RELAX, ZABAVU / STANKY S OBCERSTVENIM /
PREMOSTENIE SPAJAJUCE MESTSKE CAST]

Park ako miesto prvého kontaktu nav-  Park v srdci mesta by sa mal stat
Stevnikov mesta by mal sprostredkovat  prijemnym atraktivnym mies-
prijemny prvy dojem. Autori v ndvrhu  tom, ktoré spaja ludi z okolia aj
zohladnili potreby réznych vekovych vzdialenejSich miest, ktori v iom
kateg6rii s rozliénymi zaujmami. moZu nacerpat nové sily.

CYKLOTRASA

Hlavnou myslienkou navrhu je vy-
tvorenie cyklotrasy cez park, ktora
by doni vniesla novy Zivot. Park by
sa stal miestom odpocinku, Spor-
tovych a spolocenskych aktivit,
cyklistickou krizovatkou, prep3jal
by mesto s okolitymi sidliskami,
spajal by ludi z celého mesta.

Cyklotrasa by sa tiahla celym par-
kom, pripajala by sa na uz existujdce
trasy a prostrednictvom terénnej
Upravy, premostenia veduiceho po-
nad kolajisko Zelezni¢nej trate, by
sa vytvorilo prepojenie sidlisk Ta-
hanovce, Fur¢a a Nad Jazerom.

VODA

Autori navrhu sa snazili dostat vodu
spat do parku. Planujd obnovit fon-
tany a jazierko pri mestskom ku-
palisku, ktoré niekedy bolo Zivym
biotopom s kackami a rastlinami.
Premostenim elektrickovej trate az
ku krytej plavarni sa vytvori d'alia
zelend plocha, vhodna na relax.

TRAVNATA PLOCHA

Rozlahla travnata plocha uréend na
rézne kolektivne Sporty. Preliezky

a minicyklotrasa pre deti. Plocha

pre vyuku deti z blizkych 5kél vonku
v parku. V tejto zéne sa naplnené
zaujmy rodin s malymi detmi, ktoré sa
moZu vySantit na preliezkach, alebo
minicyklotrase. Skolopovinné deti sa
tu mdzu stretavat nielen vo volnom
Case, ale pocas vyucovania v exte-
riéri. Miesto poskytuje dostato¢ny
priestor pre rdzne kolektivne Sporty.






