Prinos timu EHMK 2013 do sut’aze o Mestsky park.

Ostatné su nepublikované ,avahy* a ,,myslienky*.

Oni to vymysleli, presadili, prinitili mesto a UHA, aby spracovalo sut'’az
— a zodpovednost’ ¢lenovia timu neponesu Ziadnu...

3. Ucel sut'aze

Stru€ny popis filozofie projektu EHMK — Kosice 2013:

Motto EHMK 2013::

wJednym 7 hlavnych cielov miest je generovat’, pritiahnut’ a udriat’ kreativny a inovaCny talent.“
Richard Florida

Kosice sa v svojom projekte na EHMK 2013 sustreduju predovsetkym na kreativitu a komunikdciu

s ob€anmi, ktorych participacia na kultiornych procesoch je jedinou zarukou ispechu tejto naroCnej
misie. Chceme zdoraznit’ identitu Kosic ako mesta patriaceho do Eurdpy, mesta s bohatou historiou,
ktoré lezi na kulturnej krizovatke — ktoré je vsak najmd mestom obCanov, mestom pripravenym
odpovedat' na nové vyzvy, ochotnym vyvijat’ sa, schopnym mysliet' a tak potvrdit’ europsky rozmer nie
len geograficky, ale predovsetkym kulturne.

Interface definuje v po&itaCovej terminologii komunikaCné rozhranie medzi uzivatelom a programom.
Je prostredim na preklad medzi entitami, ktoré nehovoria rovnakym jazykom. Je to nastroj, vdaka
ktorému je mozna interakcia, nevyhnutny atribut komunikdcie. UmoZzriuje vstupovat’ do programu,
ovplyvriovat'to, ¢o sa Vv rfiom deje a zdaroveli vaimat vysledky zmien.

Vizia Kosic roku 2013 je viziou, zaloZzenou na hlbsom pochopeni siiCasného kulturneho prostredia,
trendov, hodnot a procesov v Zivote, tvorbe a umeni. V globdalnom svete sa poloha kultury a umenia da
uz len tazko definovat’ suradnicovym systéemom, tazko sa hlada ako bod na mape, pretoze prestupuje
cely priestor, jej zlozky sa v flom stretavajii, navzdajom sa spdjajii a ovplyviiujii v redlnom Case. Zijeme
v dobe siete, v ktorej vsetko so vietkym suvisi a kazdy jej element je rovnako doélezity. Kosice nasej
projektovej vizie teda nemaju neredlnu ambiciu stat’ sa stredom diania, ale miestom, vdaka ktorému
ludia komunikuju — navzajom, s kulturou, s celou Eurépou. Kosice sa cheu stat INTERFACEom,
poskytujucim obéanovi — uzivatelovi pristup k doleZitému softvéru — kultire, aby jej prostrednictvom
poznadval svet i sam seba.

Cielom projektu je vytvorit prostredie pre interakciu roznych sfér kulturneho a spoloCenského Zivota.
Vytvorit’ priestor, v ktorom skupiny, témy, oblasti a jednotlivci ndjdu novy spésob komunikdcie

a spoluprdce.

Nastavenie INTERFACEuU zaruéi akcelerdciu procesov a maximdlnu moznii optimalizdciu prostredia
pre jeho uzivatelov tak, aby sa dosiahol Co najvicsi priestor pre tvorbu a kreativitu.

Kosice - INTERFACE 2013 chcu vytvorit prostredie, v ktorom ludia vedu intenzivny rozhovor s
inSpirativnymi, inovativaymi vysledkami. Prostredie, ktoré nerozozndva delenie na tvorcov a divikov,
kde sa vsetci uCastnici bez rozdielu stavaju aktivinymi prvkami INTERFACEuU. Cielovym uzivatelom
nasho projektu nemoze byt pasivny divik, konzument kultury - ,, pouzitim** Kosic sa z kazdého
uzivatela stava aktivny niCastnik kultirneho, umeleckého a spoloCenského diania.

INTERFACE je teda aj vzdelavajiicim prostredim, ktoré uCi komunikovat. Nie je iba sledom
prezentalnych aktivit. Je to vysostne kreativne prostredie, v ktorom sa tradicia stretava s novymi
Sformami v jednom priestore a dava prilezitost' inovativnym rieseniam so zretefom na zachovanie
prirodzenej kontinuity. Kultura sa tu neskryva v kamennych budovdch, ale je viade tam, kde jej
uzivatel, jej tvorca.

Projekt ma tiez ambiciu byt INTERFACEom medzi okrajom a stredom, priniest marginalizované do
centra diania, kde sa kultiira stane nastrojom prepojenia, porozumenia a rozvoja.

INTERFACE sa kontaktom uzivatelov v fliom samom meni a tym meni aj svojich uzivatelov.

Dochddza tak ku kreativnym zmendam, zmendam paradigiem, stereotypov, hranic poznaného.
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